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Zespol muzyczny

TERMIN WESELA:

KARTA WESELNA

Karta weselna jest uzywana do jak najdoktadniejszego okreslenia Waszej wizji odnosnie
przebiegu wesela.

Chcielibysmy, aby uroczystosc, tak wyjqtkowa i wazna dla Mtodej Pary, na diugo pozostata
w pamieci Waszej oraz Gosci.

Zespot posiada duze doswiadczenie w oprawie muzycznej i prowadzeniu wesel. Do kazdego
zlecenia podchodzimy bardzo powaznie. Wiemy, ze kazda taka uroczystosc jest inna, dlatego nie
trzymamy sie sztywnych schematow, ale zawsze obserwujemy to, co dzieje sie na parkiecie i pod tym
kaqtem ustalamy kolejnos¢ utworow w bloku tanecznym. Liczba i przebieg zabaw jest rowniez
indywidualnq kwestiq danego wesela. Nie zawsze wystarcza czasu, Zeby wszystkie je przeprowadzic,
dlatego zastrzegamy sobie prawo do skrocenia programu, jesli uznamy to za konieczne.
Dopuszczalne sq rowniez zmiany kolejnosci programu - wplyw ma na to np. czas podawania
positkow przez obstuge.

Prosimy o doktadne przeczytanie tresci niniejszej karty. Zawiera ona bardzo streszczony
plan przyjecia weselnego, ze szczegolnym nastawieniem na oczepiny. Prosimy o zapoznanie sie z
opisanymi przez nas zabawami. Jesli konkretna propozycja przypadta Wam do gustu prosimy o
zaznaczanie kratki TAK, bedzie to dla nas informacja, zZe chcecie by ta zabawa znalazta sie w
programie oczepin. Jesli nie, analogicznie prosimy o zaznaczenie kratki NIE, w tym przypadku
zabawa ta na pewno sie nie odbedzie.



PODSTAWOWE INFORMACJE

Prosimy o wypetnienie ponizszych informacji, potrzebne sq one po to aby podczas uroczystosci nie zdarzyly sie
ktopotliwe i przykre sytuacje.

IMIONA PARY MLODEJ.

PAN MLODY:

PANI MLODA:

PLANOWANA, ORIENTACYJNA LICZBA GOSCI .....coovimieeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeseee e
PRZYPUSZCZALNA GODZINA ROZPOCZECIA WESELA NA SALIL......coooniiiiii
CZY WESELE BEDZIE FILMOWANE? TAK D NIE

CZY RODZICE PARY MLODEJ BEDA OBECNI NA WESELU?
PANNA MLODA []TAK [] NIE PAN MLODY [JTAK [] NIE

PODZIEKOWANIE DLA RODZICOW (prosze zaznaczy¢, czy ma sie odbywa¢ czy tez nie, oraz
pora podzigkowania — PO TORCIE lub przed OCZEPINAMI lub INNA GODZINA).

[0 TAK[JNIE [J PO TORCIE [JOCZEPINY [ JINNA Prossewpisaceodsing  vveeveeren

TORT WESENLY (proszg zaznaczy¢ czy bedzie tort weselny oraz godzing jego podania)

O rak [INIE  []22.00 [[] INNA Prosw weisaorientacyina godzing | || .vvevevessrssseens



PRZEBIEG WESELA

1. Rozpoczecie prryjecia.

Przyjecie weselne rozpoczyna si¢ z chwila wejscia NowozencoéOw do sali weselne;.
W tym momencie zaczynamy gra¢ utwor instrumentalny.

Mtloda Para staje na srodku, wchodzacych gosci zapraszamy do skladania zyczen.
Nastepnie witamy wszystkich przybylych w imieniu Rodzicoéw oraz Miodych.
Nastgpnie wznosimy toast za Mtoda Parg, $piewamy tradycyjne ,,Sto lat”.

Po wypiciu szampana Nowozency rzucaja swoje kieliszki za siebie, na szczgscie.
Zapraszamy Gosci na obiad.

2. Pierwszy Taniec.
Po ok. 30-40 min., gdy wszyscy skoncza positek zapraszamy Mloda Par¢ do pierwszego tanca.
Tutaj macie Panstwo mozliwo$¢ wyboru ,,swojej” piosenki. Proponowane przez nas utwory to:

1. Moje jedyne marzenie — Anna Jantar.
2. Bo jestes Ty — Krzysztof Krawczyk.
3. Windq do nieba — 2 PLUS 1.
4. Zioty Krqzek — Krystyna Gizowska.
5. Chodz pomaluj moj swiat — 2 PLUS 1.
6. Jak aniola glos — FEEL.
7. Jestes wielkim spetnieniem — CLASSIC (utwor szybki).
8. Zono Moja — MASTERS.
9. Mitosé¢ jak wino — Eleni.
10. Na zawsze i na wiecznos¢ — Wilki.
11. Oddaje Ci wolnos¢ — Kindla.
12. Stowa — Gosia Andrzejewicz.
13. W takq cisze — UNIVERSE.
14. Procz Ciebie nic — Kayah.
15. Ty i Ja — Justyna i Piotr.
16. Wielka mitos¢ — Seweryn Krajewski.
17. Za Tobq pojde jak na bal — Krzysztof Krawczyk.
18. Zabierz mnie ze sobq — Justyna i Piotr.
19. Od dzis — Paula

Prosimy o wpisanie wybranego utworu ponizej. Jesli Panstwa wybor nie znajduje si¢ na liscie
prosimy o Wasza propozycje¢ — opracujemy go specjalnie dla Was.

Po tym utworze zapraszamy wszystkich Gosci do zabawy.
3. Zabawa.

Najczesciej gramy bloki ztozone z 4-5 utwordw, po ktérych nastepuje 7-10 min. przerwy. Ilos¢
piosenek w bloku moze ulega¢ zmianie w zaleznos$ci od sytuacji na parkiecie.

Wyjatkiem sa dluzsze pauzy w momencie serwowania positkoéw przez obstuge lokalu.
Oczywiscie istnieje mozliwos$¢ grania piosenek z dedykacja.



4. Tort weselny.

Z reguty podawany jest ok. godz. 22.00. Jesli planujecie inng porg prosimy o poinformowanie nas o
tym (w czg¢sci PODSTAWOWE INFORMACIJE). Na tg okoliczno$¢ przygotowany mamy specjalny
utwor, ktory wprowadza bardzo nastrojowa atmosfere.

5. Podzigkowania dla rodzicow.

Zapraszamy Rodzicow Pary Miodej na Srodek parkietu. Istnieje mozliwo$¢ osobistego
podzickowania przez mikrofon badz zrobienia tego za naszym posrednictwem. Spiewamy ,,Sto lat”
Rodzicom. Zaczynamy gra¢ utwor ,,Mam cudownych rodzicow” z rep. Urszuli Sipinskiej. W tym
momencie Para Mloda moze wreczy¢ Rodzicom kwiaty. Chwytajac si¢ za r¢ce tworza z Rodzicami
koto - tancza powoli w rytm piosenki. Jest to jeden z najbardziej wzruszajacych momentow kazdego
Wesela.

6. OCZEPINY.
Dotarli§my do péhocy...

O tym czasie, jak to zwykle na weselach bywa przeprowadzamy szereg zabaw oczepinowych.
Zapewniamy, ze przedstawione przez nas zabawy doskonale sprawdzaja si¢ na Weselu.
Goscie chetnie w nich uczestnicza 1 doskonale sie bawia.

Przyprawione nutka humoru na odpowiednim poziomie stanowia nasz ,,gwo0zdz programu’ -
POLECAMY!!!

Ponizej proponowane przez nas zabawy:

TANIEC ZAPOZNAWCZY TAK NIE

Wesele to polaczenie dwoch rodzin. Oczywiste jest ?e goscie obu stron nie znaja si¢
nawzajem. Ta zabawa stuzy zapoznaniu si¢. Goscie tworza dwa koteczka. W wewngtrznym,
(mniejszym) staja panie, w zewnetrznym (wigkszym) panowie. Wodzirej gra znana melodig,
goscie chodza w przeciwne strony. Kiedy muzyka przestanie gra¢ panie odwracaja si¢ do
pandow, nastepuje ZAPOZNANIE. Przedstawiaja sig, Sciskaja, czgsto zdarzaja si¢ pocatunki.
W zaleznosci od liczby gos$ci cykl powtarzany jest 5-6 razy. Po trzecim zapoznaniu panowie ida na
tzw. Kielicha 1 wznosza toast za poznane panie, tym czasem panie zostaja w swoim
koéteczku. Po czwartym razie panie ida wznie$¢ toast za poznanych pandéw... Po szdstym razie
panowie biora swoje panie na rece 1 odnosza do stolika. Ta zabawa rowniez bardzo fajnie
wychodzi przed oczepinami.

Wybory Najsilniejszego Mezczyzny Wesela. TAK NIE
Wybieramy 3-4 mezczyzn. Przez okolo 2 minuty gra skoczna muzyka a panowie nosza pod sceng
kobiety. Kto zbierze najwigcej — ten wygrywa.

Wybieramy Najbardziej Wystrzalowa Pupg Wesela. TAK NIE

Do konkursu zapraszamy 4 Panie. Na parkiecie (scenie) leza napompowane baloniki.
Przez 30 sekund przy skocznej muzyce Panie siadajac na baloniki musza sprawié, by jak najwigcej
pekto. Tej Pani, ktéra zniszczy najwigcej balondw przyznamy tytut ,Najbardzie; Wystrzatowe;j
Wesela”

PRZEBIERANIE TAK NIE

Konkurencja polega na tym, ze zapraszamy na $Srodek Sali 3 panie...Kobietki tancza sobie w
koteczku, gdy muzyka przestaje gra¢, musza jak najszybciej ubra¢ wybrang przez nas jakas czes$¢
meskiej garderoby, sa to spodnie, buty, marynarka, krawat ... Taki motyw powtarzamy 3-4
razy...panie z reguty “’oskalpuja” z ubrania swoich partneréw... gdy panie juz wystrojone w
meskie ciuchy, wtedy gramy utwoér 1 zapraszamy do tanca wystrojone panie i ich oskalpowanych
partnerow.



Konkurs RODZINKA TAK NIE
Prowadzacy (Wodzirej) Zaprasza do zabawy 14 0sob wraz z krzesetkami.
Krzesetka nalezy ustawi¢ w dwoch rzedach na przeciw siebie (musza by¢ obrdcone przodami do
siebie).Nastgpnie wybieramy rodzink¢ a wlasciwie dwie, poniewaz to ma by¢ konkurs
sprawno$ciowy migdzy dwoma rodzinkami.
Jak w kazdej rodzinie jest:Tata,mama,Dzieci-3 (Witus, Gosia, Wacus), pies Piku$ (ktorego rowniez
gra cztowiek, a nie czasem prawdziwy pies) oraz Ston.
Tak usadawiamy nasze rodzinki.
1 KRZESELKO - Tata X2
2 KRZESELKO - Mama X2
3 KRZESELKO - Witu$ X2 (W kazdej rodzinie dzieci maja te same imiona)
4 KRZESELKO - Gosia X2 (W kazdej rodzinie dzieci maja te same imiona)
5 KRZESELKO - Wacus X2 (W kazdej rodzinie dzieci maja te same imiona)
6 KRZESELKO — pies PIKUS X2 (oczywiscie nie pies tylko osoba)
7 KRZESELKO - SLON X2 (oczywiscie nie ston tylko osoba)

To byly tylko przygotowania. Cala zabawa polega na czytaniu Tekstu pt;"Dzien z zycia
rodziny". Kiedy zostanie w tekscie wyczytane imi¢ cztonka rodziny, to kazde z nich (oczywiscie z
obydwoch rodzin jednoczes$nie) musi wstac 1 jak najszybciej obiegna¢ swoja rodzinkg 1 wrdci¢ na
swoje miejsce. Po tym przygotowaniu zaczynamy czyta¢ tekst:(wtedy gdy tekst jest wyr6zniony
kolorem kazdy powinien obiegna¢ krzesetka).

KONKURS RODZINKA

"Pewnego razu TATA powiedziat:do naszego miasta przyjechat cyrk. WSZYSCY bardzo si¢
ucieszyli, poniewaz TATA obiecal, ze jutro CALA RODZINA podjdziemy na przedstawienie .
Swietnie! Zawotal WITUS. Bardzo chciatbym zobaczy¢ SEONIA.E tam SEON, malpy sa o wiele
ciekawsze powiedzial WACUS. Ja tam najbardziej lubi¢ naszego PIKUSIA powiedziata GOSIA,
ale to tylko kundel. Pojdziemy WSZYSCY powiedziat TATA, a MAMA go poparla. Nastepnego
dnia MAMA kupila bilety 1 WSZYSCY poszli do cyrku.
Przedstawienie si¢ zaczeto .Wystgpowaly matpy ,tygrysy , potem konie,a na koncu $mieszny
klaun. Lecz DZIECI zaczgly si¢ bardzo niepokoi¢ bo wciaz nie bylo SEONIA. Ja chcg SELONIA!-
zaczal wolaé WITUS, a ja chce lody zmienit temat TATA i kupit lody. RODZICE spojrzeli na
siebie,a DZIECI nadal czekaly na SEONIA , a SLONIA wciaz nie bylo. Po paru innych wystgpach
wreszcie na arenie pojawil si¢ SLON. DZIECI bardzo si¢ ucieszyly. Czas szybko mijal,
przedstawienie dobiegalo konca. Cata RODZINA dobrze si¢ bawila, a najbardziej DZIECI.
WSZYSCY zadowoleni wrécili do domu .Nawet PIKUS szczekat z radosci .Przy kolacji TATA
obiecat DZIECIOM ,a MAMA potwierdzila,Ze jutro z PIKUSIEM , jak beda grzeczne, to znowu
WSZYSCY pdéjda do cyrku,aby zobaczy¢ jeszcze raz SEONIA 1 inne zwierzeta .1 tak zakonczyt sig
dzien.

Quiz dla Pary Mlodej TAK NIE
Panstwo Mlodzi siadaja tylem do siebie tak ja przy prowokowaniu potomstwa. Prowadzacy
zadaje pytania typu: Kto pierwszy powiedzial kocham. Mtodzi odpowiadaja podnoszac
tabliczki z odpowiedziami. Ja / On / Ona.
,,Kto bedzie trzymal kas¢"
"Kto pierwszy wyciaga reke po ktdtni",
"Kto pierwszy zasypia w t6zku"
"Kto bedzie myt po positkach?"

Zmiana marynarek TAK NIE

Prosimy 5 par, panowie musza mie¢ marynarki. Konkurs polega na tym, aby jak
najszybciej zdjac 1 przelozy¢ marynarki na lewa strong, panie pomagaja.
Gramy kawalek muzyczki, pary tancza. Na hasto "stop" zdejmuja, przekladaja na druga
strong 1 zakladaja, ktora para zrobi to jako ostatnia odpada.



WROZBY WESELNE TAK NIE

Para mioda przekluwa balony w ktorych ukryte sa karteczki z podziatem obowiazkow
matzenskich.
Np. kto w przyszlosci bedzie zabawial tesciowg lub kto bedzie wynosil Smieci.
Jezioro Labedzie TAK NIE
6 pandéw, odpowiednio przygotowanych tanczy jezioro tabedzie. Najpierw jednak zdaje raport
przed Panem Mlodym z gotowosci do tanca godowego.

Konkurs tanca dla Panéow TAK NIE

Prowadzacy poprosit na $rodek o$miu pandow i kazat im si¢ ustawi¢ w dwuszeregu przed para
mioda (czyli przed nami). Nastgpnie panowie stojacy w pierwszym rzgdzie musieli podwingé
nogawki spodni do kolan... a po6zniej prowadzacy poinformowal, ze panowie w pierwszym
rzedzie bgda partnerkami panéw w drugim rzedzie...
Do odtanczenia mieli cztery tance: tango, walca, twista i jaki$ jeden nowoczesny...

TANIEC ODBIJANY TAK NIE

Jest to ostatnia okazja zatanczenia z Mtoda Para, zanim stana si¢ zgodnie z tradycja, Stara Para.
Goscie weselni tancza w duzym kole, Panstwo Mtodzi na srodku. Grany utwor to znany walczyk
biesiadny. Jego dlugos¢ uzalezniona jest od liczby che¢tnych do tanca Gosci.

RZUCANIE WELONU I MUCHY TAK NIE

Tradycyjna zabawa NA OCZEPINY. Zapraszamy na s$rodek parkietu wszystkich ,,mtodych”
czyli gos$cistanu wolnego obecnych na weselu. Panna mloda rzuca za siebie welon (wianek),
Pan Mlody muchg (muszkiet). Mata wskazowka techniczna odno$nie pomocy Mlodej Parze -
Welon zdejmuje §wiadkowa a muchg §wiadek. Po wylonieniu NOWEJ Mlodej Pary Spiewamy
dla nich ,,Sto lat” i mamy dla nich mata przygotowana niespodzianke!

KTO PIERWSZY, TEN LEPSZY TAK NIE

Zapraszamy do zabawy 4 chetnych pandéw 1 4 chetne panie. Na $rodku parkietu
ustawiamy 7 krzesel.
Zespol zaczyna grac, kiedy skonczy panowie 1 panie musza jak najpredzej usias¢ na wolne krzesto.
Jak fatwo si¢ domysli¢ jeden uczestnik zostanie bez krzesta — temu dzigkujemy — niestety odpada.
Zabieramy jedno krzesto. Schemat ten powtarza si¢ do wylonienia jednego zwycigzcy.
UWAGA! 7Zeby nie bylo za fatwo, po kazdym fragmencie muzyki zesp6t prosi pandw i
panie o przyniesienie konkretnego fantu — przedmiotu (lub osoby) z sali. Moze to by¢ np.
widelec, pierscionek, but itd. Moze tez pojawi¢ si¢ prosba o bardziej wyszukany fant...

KONKURS DLA PANOW TAK NIE
Potrzeba 5-6 megzczyzn. Panowie siadaja na krzesetkach. Krzeselka ustawione obok siebie w
szeregu.

1 krok - Panowie S$ciagaja swoOj prawy bucik i stawiaja obok prawej nogi krzesta. Nastepnie
wstaja z krzesetl 1 przesiadaja si¢ o jedno miejsce w prawo. Pan po prawej stronie nie ma gdzie
usias¢ wiec wstaje 1 przechodzi do pierwszego krzesta po lewej stronie, ktore si¢ zwolnito.

2 krok - Panowie $ciagaja swoj lewy bucik 1 stawiaja obok lewej nogi krzesta. Przesiadaja sig
ponownie o jedno krzesto w prawo

3 krok - Panowie S$ciagaja krawaty i1 klada na oparciu krzesta (jak nie maja krawatow to zony
przynosza) Przesiadka w prawo

4 krok - Panowie $ciagaja marynarki 1 ktada na oparciu krzesta (jak nie maja krawatow to zony
przynosza) Przesiadka w prawo

5 krok - Panowie $ciagaja kamizelki i ktada na oparciu krzesta (jak nie maja krawatow to zony
przynosza) Przesiadka w prawo

6 krok - Pytamy si¢ glosno. Co jeszcze panowie maja $ciaga¢? Kobiety krzycza,ze spodnie.
Poprzestajemy na 5 ciu krokach, ewentualnie panowie $ciagaja koszule 1 wieszaja na
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oparciach. Znow przesiadka.

A teraz panowie wstaja, robia pi¢¢ krokow do przodu.

Uwaga! I na slowo start panowie biegna do krzeset 1 staraja si¢ jak najszybciej
skompletowa¢ swoja garderobg. Zwycigza ten pan ktory jako pierwszy skompletuje swoje ubranie i
oczywiscie zalozy na siebie.

Para Mloda sedziuje. Ubaw po pachy.

TANIEC NA LEZACO TAK NIE

Wybiera si¢ ok. 5 chetnych par (moze by¢ wigcej 1 nie koniecznie pary jako maz i zona, moga
by¢ nawet obcy dla siebie ludzie) do konkursu tanca. Kazda z tych par okresla si¢ jaki rodzaj
muzyki chce zatanczy¢ np. dyskotekowa, czacze, kantry, tango lub walca ( Potem wszystkie
pary oprocz jednej musza wyjs¢ za drzwi(tak zeby nic nie widzieli). Do pary podchodzi
prowadzacy, kladzie na podiodze kawalek( koca, przescieradta lub obrusu) i musza ten taniec jaki
wybrali odtanczy¢ na lezaco. Ubaw po pachy gwarantowany. Wszyscy sa szalenie zdziwieni ale
nikt nie odmowil.
Potem para mtoda obdarowuje zwycigzcéw butelka wodki.

LABADA TAK NIE

Ta zabawe najcze$ciej organizuje si¢ w trakcie wesela, ale mozna spotka¢ ja w grupie
zabaw oczepinowych. Do zabawy dobiera si¢ dowolnie duza grupg oséb pici obojga i ustawia si¢ je
na przemian Pan, Pani... w kotku. Nastepnie plasajac rozpoczyna si¢ taniec w kotko trzymajac si¢ za
raczki. Wodzirej w trakcie zabawy przerywa, co chwile taniec 1 pyta o poszczegoélne czesci
ciata np. raczki byly? na co bioracy udzial w zabawie odpowiadaja stosownie do sytuacji. Po
kazdym pytaniu nastgpuje zmiana czgsci ciata za ktora bioracy udziat w zabawie si¢ trzymaja.
Uwagal!!! Zabawa raczej dla oso6b peloletnich

WALEK TAK NIE

Zabawa podobna troch¢ do wczesniej opisanego LABADA. W zabawie biora udziat
wszyscy chetni goscie, stajac w koétku na przemian pan, pani, pan, pani.. Zabawg
rozpoczyna Para Mloda. Celem zabawy jest podawania sobie watka od osoby do osoby tak, aby
nie upadl na podloge. Walek trzymany jest w zaleznosci od wersji: pod broda, pod pacha, lub
miedzy kolanami. Do przekazywania walka nie wolno uzywac rak. Osoba, ktora zgubi walek
odpada z zabawy.

DRUGA TWARZ TAK NIE

Do tego beda potrzebne 3 pary i trzy krzesetka. Panowie siadaja na krzesetkach. Panie
oczywiscie stoja za krzesetkami za swoimi partnerami. Panie naciagaja Panom na glowg
ponczoche¢ — podkolanowke a potem trzymajac za koniec delikatnie ciagna do gory. Wtedy
wiasnie wychodzi nam druga twarza mister wesela! Oczywiscie mtodzi wybieraja zwycigzce.

BUTELECZKA TAK NIE

Panu Mlodemu zawiazuje si¢ oczy, a na sznureczku( dlugim do ziemi) uwiazuje si¢ np: dlugopis
1 stawia sig¢ przed nim butelkg... mloda ma za zadanie tak pokierowa¢ mtodym aby trafil do butelki
dlugopisem... jak juz trafi Wodzirej mowi tak: "i tak bedzie oto wygladata noc poslubna".

Spinacz TAK NIE

Nalezy wybra¢ dwie pary ... matzenstwo / narzeczeni itp. Rozdajemy chusty do zawigzania oczu
panom i po 20 spinaczy do bielizny. Zadanie polega na rozwieszeniu tych spinaczy na
paniach. Nastgpnie panowie z zamkni¢tymi oczami uczestnicy maja sciagnaé wszystkie 20 spinaczy
z tym, ze — podmieniamy partnerki. Calkiem sympatyczna zabawa.

POZNAWANIE PO KOLANIE TAK NIE
Sprawdzamy jak dobrze Panstwo miodzi znali si¢ przed slubem... Do zabawy potrzebna bedzie



pomoc $wiadkoéw, ktdrzy musza przygotowac szarfe/szal, aby zawiaza¢ Mlodej lub Miodemu oczy,
w zaleznosci od tego kto pierwszy bedzie rozpoznawal. W zabawie moga bra¢ udzial wszyscy chetni
goscie, zadaniem miodych jest rozpoznanie siebie po odpowiedniej czesci ciata. Pan miody
najczesciej poznaje matzonke po... kolanku. Pani mloda moze pozwac po: nosie, pgpku lub
posladkach.

MISS TWARDEGO POSLADKA TAK NIE

Na kazdym weselu wybiera sig jaka$ miss... Wybierzmy miss twardego posladka! Wreczamy
chetnym paniom, stabo napompowane baloniki. Aby wygra¢, Panie musza przebi¢ baloniki swoimi
posladkami... Swiadkowie ustawiaja krzesta, ustalaja lini¢ startu, na wezesniej uméwiony znak
startu wszystkie panie biegna do swojego krzesta, na ktore ktada balon, nast¢pnie siadaja na niego,
tak aby go przebic...

Przechodzenie pod sznurkiem TAK NIE

Do tej zabawy potrzebny nam bgdzie kawatek sznurka, linki itp. dtugosci okoto 3-4 m.
Wybieramy z gosci weselnych kilka par. Dwie osoby staja na srodku sali, ze sznurkiem
rozciagni¢tym miedzy soba. Pozostale osoby staja po jednej stronie rozciagnig¢tego sznurka. Zabawa
polega na tym, ze w takt muzyki granej przez orkiestrg, wszystkie pary tancza 1 w migdzyczasie
przechodza pod rozciagnigtym sznurkiem, raz w jedna a nastgpnie w druga strong. Odpada para,
ktora dotknie sznurka. Za kazdym przejsciem wszystkich tanczacych par na druga strong, sznurek
stopniowo jest obnizany. Tanczace pary musza ze soba si¢ trzymac caly czas.

Oczywiscie Panstwo Mtodzi moga przedstawi¢ swoje propozycje zabaw — prosimy o wpisanie ich
ponizej.

Po oczepinach zapraszamy na dluzsza przerwe (z reguly 15-20 min.).

Po zakonczeniu oczepin oraz po przerwie gramy wedtug schematu muzyka — przerwa, zespot gra juz
do konca wesela, czyli do wczes$niej ustalonej godziny (zazwyczaj jest to godzina 4.00).



7. Stowo na koniec.

Caly repertuar muzyczny, przygotowywany przez nas na wesela opracowany jest w klimacie
dancingowo- biesiadnym, czyli takim, ktory gra sie zwyczajowo na weselach i takim, ktory zadowoli
gusta wszystkich gosci zarowno starszych jak i mtodszych. Piosenki ,,z dedykacjq” wykonujemy tylko
z zakresu naszego wczesniej przygotowanego repertuaru. Wyznajemy zasade iz aby zaserwowac
klientowi wysoki poziom muzyczny, nalezy program dobrze dopracowac przed imprezq. Wesele,
naszym zdaniem nie jest momentem na muzyczne eksperymenty i czesto granie "piosenki ekstra"
tvlko dlatego ze klient tak chce, moze przynies¢ oplakane skutki dla sztuki. Zdarzajq sie takie utwory,
ktorych nie mamy na aktualnej liscie a sq one w naszym repertuarze (gralismy je kilka lat temu),
wtedy z reguly nie ma problemu z ich prezentacjq. Zdecydowanie lepiej i szybciej jest nam cos
odswiezy¢ niz przygotowywac od poczqtku. Na zamowienie — nieodptatne (zgtoszone odpowiednio
wczesniej przed imprezq) opracowujemy utwory jakie zyczy sobie organizator. Zapewniamy
profesjonalne wykonanie utworow oraz dobrq zabawe. Nasze nagtosnienie nadaje sie do
organizacji imprez zarowno w plenerze jak i w pomieszczeniach zamknietych. Posiadamy
nowoczesne efekty swietlne, dysponujemy rowniez wytwornicq dymu — dajqcq niezapomniane
wrazenia z wystepow.

Mamy nadzieje, ze dotarliscie do konca. Teraz czeka Was trudna decyzja. Jaki utwor
wybrac na pierwszy taniec, jakie zabawy oczepinowe przeprowadzic... Pamietajcie!
Nalezy wybrac dobrze, bo wesele jest raz w zZyciu...

Pozdrawiamy — Zespot:

T,

Zespol muzyczny

Tutaj pozostawiamy miejsce na Wasze uwagi 1 propozycje:



